WYMAGANIA EDUKACYJNE

Przedmiot: PODSTAWY PRZYGOTOWANIA MATERIALOW CYFROWYCH
Program nauczania dla zawodu: TECHNIK FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW 343105
AUD.02 Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu. AUD.05 Realizacja projektéw multimedialnych 343105

Liczba godzin 60 godz., 4 godz./tyg.- 1 potrocze Klasa 3FSP Rok szkolny 2026/2027
Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene
NIEDOSTATECZNA DOPUSZCZAJACA DOSTATECZNA DOBRA BARDZO DOBRA CELUJACA

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych
poje¢ z zakresu grafiki

rastrowej, wektorowej, fotografii

cyfrowej, digitalizacji i
przygotowania materiatow
graficznych;

nie rozpoznaje podstawowych
formatéw plikéw ani nie zna ich
przeznaczenia;

nie potrafi wskazac réznic
miedzy grafikg rastrowg i
wektorows;

nie zna podstawowych modeli
barw RGB, CMYK, Lab i HSV;

nie potrafi samodzielnie
uruchomic¢ lub obstuzyé
podstawowych narzedzi
programu graficznego;

nie wykonuje ¢éwiczen albo
oddaje je w stanie
uniemozliwiajgcym ocene;

nie potrafi ustali¢ wymiaréw
dokumentu, rozdzielczosci ani
wiasciwego formatu zapisu;

nie stosuje warstw, masek,

wymienia podstawowe
pojecia z zakresu grafiki
rastrowej i wektorowej;

rozpoznaje niektére
podstawowe formaty
graficzne, na przyktad
JPEG, PNG, TIFF, PSD i
SVG;

Z pomoca nauczyciela
rozréznia grafike rastrowag
od wektorowej;

wymienia modele RGB i
CMYK oraz ogdlnie
wskazuje ich
zastosowanie;

Z pomoca nauczyciela
ustala podstawowy
rozmiar dokumentu i
rozdzielczo$¢;

wykonuje proste operacje
na obrazie, takie jak
kadrowanie, zmiana
rozmiaru, zapis i eksport;

Z pomocg nauczyciela
tworzy i edytuje warstwy;

wyjasnia podstawowe
pojecia dotyczgce grafiki
rastrowej, wektorowej,
digitalizacji i konwersji
formatow;

rozpoznaje podstawowe
formaty plikdw i potrafi
wskazac ich typowe
zastosowanie;

rozréznia modele RGB,
CMYK, Lab i HSV na
poziomie podstawowym;

dobiera podstawowy model
barw do ekranu lub druku;

ustala wymiary dokumentu,
rozdzielczos$¢ i podstawowy
format eksportu;

wykonuje proste konwersje
plikdw graficznych;

skanuje lub digitalizuje
materiat wedtug podane;j
instrukgciji;

tworzy warstwy, grupy i
proste maski;

poprawnie wyjasnia
podstawowe pojecia z
zakresu grafiki rastrowe;j,
wektorowej, barwy cyfrowe; i
przygotowania materiatow;

prawidtowo rozréznia
formaty plikdw i dobiera je
do okreslonego celu;

dobiera model barw,
rozdzielczo$¢, wymiary
dokumentu i stopien
kompresji do zastosowania;

rozumie podstawowe zasady
zarzadzania barwg i
profilowania urzadzen;

potrafi wyjasni¢ pojecie
gamutu i wskazac przyczyne
réznic kolorystycznych
miedzy urzgdzeniami;

sprawnie wykonuje
konwersje materiatéw
miedzy formatami i
przestrzeniami barw;

poprawnie digitalizuje obraz,
przygotowuje skan i zapisuje
go w odpowiednim formacie;

sprawnie postuguje sie
terminologig dotyczaca
grafiki rastrowej, wektorowej,
fotografii cyfrowej,
digitalizacji i zarzgdzania
kolorem;

$wiadomie dobiera format
pliku, model barw,
rozdzielczosé, profil ICC i
metode kompresiji;

wyjasnia wptyw gamutu,
profilu urzgdzenia i konwersji
barw na koncowy wyglad
materiatu;

potrafi przygotowaé
materiaty do wyswietlania,
druku, publikacji internetowej
i prezentaciji;

wykonuje podstawowe
czynnosci zwigzane z
profilowaniem aparatu,
skanera, monitora, drukarki i
projektora;

tworzy poprawne,
uporzadkowane i
niedestrukcyjne projekty z
wykorzystaniem warstw i

opanowat wiadomosci i
umiejetnosci przewidziane
programem oraz wykorzystuje je
w nowych sytuacjach;

biegle rozpoznaje i stosuje
rézne formaty, modele barw,
profile ICC i metody konwersji;

potrafi zaplanowac¢ petny
przeptyw pracy od pozyskania
materiatu do finalnej publikaciji;

samodzielnie diagnozuje
problemy z kolorem,
rozdzielczoscig, kompresja,
geometrig i kompatybilnoscig
plikéw;

Swiadomie wykorzystuje
profilowanie i zarzadzanie
barwg w catym procesie
przygotowania materiatu;

wykonuje ztozone projekty
obejmujace fotografie, grafike
rastrowg, wektorowa, tekst i
przygotowanie do publikaciji;

tworzy wysokiej jakosci
panoramy, obrazy HDR,
kompozycje focus stacking i
zaawansowane fotomontaze;

sprawnie fgczy techniki rastrowe
i wektorowe oraz potrafi




obiektéw ani podstawowych
narzedzi edycyjnych;

nie podejmuje préb
poprawiania wtasnych btedow;
notorycznie nie przygotowuje
sie do lekcji i nie pracuje
systematycznie;

nie przestrzega zasad BHP i
ochrony przeciwpozarowej;
opuszcza zajecia bez
uzasadnienia lub nie uzupetnia
zalegtosci.

wykonuje proste korekty
jasnosci, kontrastu i
nasycenia;

podejmuje prébe
przygotowania prostej
kompozyciji graficzno-
tekstowej;

wykonuje ¢wiczenia
wolno, niestarannie i z
licznymi btedami;

wymaga statej kontroli i
instruktazu;

przestrzega
podstawowych zasad
BHP i ochrony
przeciwpozarowej, jednak
pracuje biernie i mato
systematycznie;

nie zawsze potrafi ocenic
poprawnos$¢ wykonanego
¢wiczenia.

wykonuje podstawowg
korekcje tonalna, barwng i
geometrycznag;

wykonuje proste
fotomontaze i kompozycje z
tekstem;

tworzy nieskomplikowane
obiekty wektorowe i
wykorzystuje podstawowe
narzedzia edycji;

Z pomocg nauczyciela
tworzy prostg panorame lub
tgczy obrazy;

wykonuje zadania
teoretyczne i praktyczne o
Srednim stopniu trudnosci,
lecz popetnia duze btedy;

przestrzega przepiséw BHP i
ochrony przeciwpozarowej;

potrafi czesciowo ocenié
poprawnos¢ oraz
przydatno$¢ wykonanego
materiatu.

stosuje warstwy, maski,
grupowanie i tryby
mieszania;

wykonuje korekcje tonalng,
barwng i geometryczng z
niewielkg liczbg bteddw;

tworzy poprawne
fotomontaze i kompozycje
graficzno-tekstowe;

wykonuje panorame, prosty
materiat HDR lub
kompozycje zwigkszajgca
gtebie ostrosci;

tworzy i modyfikuje obiekty
wektorowe, krzywe Béziera
oraz tekst na $ciezce;

potrafi zoptymalizowaé
grafike do Internetu i
przygotowac plik do druku;

kataloguje materiaty wedtug
okreslonych kryteriow;

przestrzega zasad BHP i
ochrony przeciwpozarowej;

wykonuje ¢wiczenia
estetycznie, doktadnie i z
umiarkowang
samodzielnoscia;

potrafi wskazac¢ i poprawic
wiekszo$¢ wiasnych btedow.

masek;

wykonuje zaawansowang
korekcje tonalng, barwng i
geometrycznag;

sprawnie obstuguje Adobe
Camera RAW lub

réwnowazne narzedzia do
wywotywania plikéw RAW,;

taczy obrazy w panoramy,
HDR i obrazy o zwigekszonej
gtebi ostrosci;

wykonuje estetyczny
fotomontaz z poprawnym
wykorzystaniem masek,
selekgji i trybow mieszania;

tworzy precyzyjne obiekty
wektorowe, wykorzystuje
krzywe Béziera i zarzadza
kolejnoscig obiektow;

stosuje tekst ozdobny i
akapitowy, tekst na krzywe;j
oraz optywanie tekstu;

wykorzystuje efekty
wektorowe, przezroczystose,
cien, gtebie i elementy 3D w
sposéb uzasadniony
kompozycyjnie;

optymalizuje materiaty pod
wzgledem jakosci, wielkosSci
pliku i przeznaczenia;

samodzielnie kataloguje
materiaty i przygotowuje
uporzadkowang strukture
projektu;

przestrzega zasad BHP,
ochrony przeciwpozarowej,

uzasadnié ich zastosowanie;

tworzy oryginalne, estetyczne i
funkcjonalne layouty;

automatyzuje powtarzalne
czynnosci w programie
graficznym, wykorzystujac
akcje, makra, skrypty lub inne
dostepne narzedzia;

opracowuje wlasne rozwigzania
problemow technicznych i
proponuje alternatywne metody
pracy;

potrafi krytycznie oceni¢ wtasny
projekt pod wzgledem
technicznym, estetycznym i
uzytkowym;

tworzy uporzgdkowang
dokumentacje projektu,
obejmujgca zrddta, parametry,
profile i wersje plikow;

jest kreatywny, samodzielny i
wykracza wiedzg oraz
umiejetnosciami poza podstawe
programows;

osigga minimum wymaganej
wydajnosci, a zadania wykonuje
bardzo starannie, estetycznie i
dokfadnie;

moze prezentowac efekty swojej
pracy w formie portfolio,
wystawy, publikacji, prezentaciji
lub projektu uzytkowego;

przestrzega zasad BHP, ochrony
przeciwpozarowej, praw
autorskich i etyki korzystania z
materiatéw cyfrowych.




praw autorskich i ochrony
danych;

wykonuje ¢wiczenia bardzo
starannie, estetycznie,
dokfadnie i terminowo;

potrafi uzasadni¢ wybor
zastosowanych narzedzi,
parametrow i formatu
zapisu.

Kryteria dodatkowe
Przy ustalaniu oceny nalezy bra¢ pod uwage:

Organizacja pracy

przygotowanie ucznia do zaje¢;

systematyczne wykonywanie éwiczen;
samodzielnosc¢ i umiejetnos¢ korzystania z instrukcji;
poprawne organizowanie plikow i katalogow;
terminowo$¢ oddawania prac;

umiejetnos¢ poprawiania btedow;

wykorzystywanie sprzetu i oprogramowania zgodnie z przeznaczeniem.

Jakos¢ wykonania

poprawnosé techniczna pliku;

wiasciwy dobor formatu, rozdzielczos$ci i przestrzeni barw;
estetyka kompozycji;

starannosc¢ retuszu i montazu;

czytelnosc¢ tekstu i hierarchia informacji;

zgodnos¢ projektu z zatozonym celem;

poprawne przygotowanie pliku koncowego;
uporzgdkowanie materiatow zrédtowych i wersji roboczych.

Bezpieczenstwo i odpowiedzialnosé
Uczeh powinien:




przestrzegac¢ zasad BHP i ochrony przeciwpozarowej;

prawidtowo obstugiwaé komputer, monitor, skaner, aparat, drukarke i projektor;
dbac o sprzet oraz stanowisko pracy;

przestrzegac praw autorskich i licenc;ji;

stosowaé bezpieczne nazewnictwo oraz przechowywanie plikow;

wykonywac¢ kopie zapasowe waznych materiatow;

Opracowat Andrzej Skomorowski



